
  »سرزمين ذهن زيبا«اي از شركت ائهار

 راهنماي بازي

 
  »آذررا / مترجم: كيومرث قنبريلويي روبيخالق بازي: ژان«

  دقيقه) 30بالا؛ حدود سال به 8بازيكن؛  6تا  3(براي 
  

  رنگ مختلف 6ي بازي در مُهره 6/ كارت  84ي امتيازشماري / يك صفحهاجزاء بازي:  *

  6تا  1هاي رنگ مختلف، با شماره 6گيري در توكِنِ رأي 36و 
 

ي دهد. همهي امتيازشماري قرار ميي آغازينِ صفحهكند و آن را در خانههر بازيكن، يك مهره (يك رنگ) را انتخاب ميچيدمان آغاز بازي:  *
  د.دهن(بانك كارت) را تشكيل مي» كشيدني«هاي مانده، ستون كارتهاي باقيشود. كارتكارت داده مي 6هاي بازي برُ زده شده و به هر بازيكن، كارت

  ).4تا  1هاي گيرد (توكِناي كه انتخاب كرده) ميرنگ با مهرهگيري (همتوكنِِ رأي 4نفره، هر بازيكن  4در بازي 

  .)5تا  1هاي گيرد (توكِناي كه انتخاب كرده) ميهرهرنگ با مگيري (همتوكنِِ رأي 5نفره، هر بازيكن  5در بازي 

  ).6تا  1هاي گيرد (توكِناي كه انتخاب كرده) ميرنگ با مهرهگيري (همتوكنِِ رأي 6نفره، هر بازيكن  6در بازي 

 هاي يكديگر را ببينند!كارت نبايدبازيكنان ي مهم: نكته

  

  بازي: چگونگي *

            كند. او،كارتي را كه در دست دارد، بررسي مي 6است. اين بازيكن، » گوقصه«از بازيكنان، نوبت از بازي، يكيدر هر : گوقصه) نقش بازيكن 1
  .)دهدب كه كارت مورد نظر را به ديگران نشانكند (بدون آنفكر كرده و آن را با صداي بلند اعلام مي سرنخهاي خود، به يك از كارتبر اساس يكي

فهوم!) يا (حتي يك صداي نام آوايك  از تواندتواند از يك يا چند كلمه تشكيل شده باشد؛ حتي ميتواند اَشكالي متفاوت داشته باشد؛ ميمي سرنخ
 اتواند بخشي از يك شعر يصورت بداهه) يا از قبل وجود داشته باشد. ميتواند در لحظه ساخته شود (بهتشكيل شده باشد. مي آواگروهي از چند 

  المثل يا ..... باشد.ترانه، عنوان يك فيلم، يك ضرب

را انتخاب  يكيكارتي كه در دست دارد،  6اين نوبت است. او، از بين  يگوقصهكنند. دن، دنَ، روبي، كريس، كِوين و اوِا بازي را شروع مي مثال:
  اندازد.ي خرگوش ميچون اين كارت، او را به يادِ افتادنِ آليس در لانه -كند را اعلام مي» آليس در سرزمين عجايب«، عبارت سرنخعنوان كند و بهمي

 ادگي، تبديل بهس همين بسازد، به بقيه اعلام كرده و بهسرنخ هاي دستش، يك از كارتاولين بازيكني كه بتواند براي يكي: گوقصهانتخاب اولين 
  شود.مي گوقصهاولين 

  



 -شده را بهاعلامسرنخ كنند به بهترين شكل، كارتي كه در دست دارند، كارتي را كه فكر مي 6ساير بازيكنان، از بين نقش ساير بازيكنان:  )2
  ).هاي يكديگر را ببينندكه بازيكنان، كارتگيرد (بدون آنقرار مي گوقصهشده، در اختيار هاي انتخابكنند. كارتكشد، انتخاب ميتصوير مي

       كند كه اين كارتكند چون فكر ميتصوير يك خرگوش را در خود دارد، انتخاب ميكه كارتي را  ،در دستش دارد كه يكارت 6 بيناز  ،اوِا مثال:
زيرا اين كارت، او را به ياد خرگوش سفيد، شخصيت معروف داستان آليس در سرزمين  -كشد دنَ را به تصوير مي سرنخبه بهترين شكل ممكن، 

  .دهنددهد؛ روبي، كريس و كِوين نيز چنين كاري را انجام مياشَ را به شكلي كه بقيه نبينند، به دن ميكارت انتخابيزد. اوِا، انداعجايب مي

 گوهقصتوسط شده، بههاي برُ زدهزند. كارتبا كارت انتخابي خودش برُ ميهايي را كه از ديگران گرفته همراه، كارتگوقصهها: ) رو كردنِ كارت3
  شوند.ي امتيازشماري چيده ميي صفحهشدهگذاريهاي شمارهاتفاقي، در كنار قسمت صورتبهو 

ر كنار د كارت را 5زند و سپس اين اند، برُ ميبازيكن ديگر به او داده 4هايي را كه كارت خودش و كارت -اين نوبت است  يگوقصهكه  -دنَ  مثال:
  چيند. ي امتيازشماري ميهاولِ صفحي شدهگذاريقسمتِ شماره 5

. تاس» رو شده« هايي كارتاز بين همه گوقصه هدفِ ساير بازيكنان، پيدا كردنِ كارتِ: گوقصه گيري و تلاش براي پيدا كردنِ كارتِ) رأي4
دهد! براي رأي دادن، هر بازيكني (بجُز رأي نمي گوقصهدهد. خود ست، رأي ميگوقصهكند مربوط به هر بازيكني، مخفيانه، به كارتي كه فكر مي

در كنارش قرار دارد،  گوقصه كند كارتِفكر مياو كه  استقسمتي از صفحه  ياش، شمارهگيري خود را كه شمارههاي رأياز توكنِ) يكيگوقصه
  را ببينند). گذارد تا ديگران نتوانند رأي اوپشُت ميگذارد (البته توكِن را بهجلوي روي خودش مي

هاي (كارتي كه تصوير خرگوش را دارد) مربوط به دنَ نيست، چون مربوط به خود اوِاست! حالا او بايد بين شماره 4ي داند كه كارت شمارهاوِا مي مثال:
» آليس«داستان  ها، او را به يادي كارتاز بقيهبيش 1ي كند كه كارت شمارهاز كمي بررسي، احساس مي، يكي را انتخاب كند؛ پس5و  3، 2، 1

  گذارد.روي خودش مي پشُت، پيشِ خود را به 1ي ) رأي بدهد و توكِن شماره1گيرد كه به همين كارت (كارت اندازد پس تصميم ميمي

  در هيچ شرايطي، هيچ بازيكني حق ندارد كه به كارت انتخابي خودش رأي بدهد! ي مهم:نكته
  

گيرد. سپس آن رأي داده، قرار مي شود و روي كارتي كه او بهي بازيكنان رأي دادند، توكِن هر بازيكني رو ميكه همهوقتيها: ) رو كردنِ رأي5
  كند.، كارت خودش را به ديگران معرفي ميگوقصه

گذارد و رأي داده، توكِن خودش را روي آن كارت مي 1ي رت شمارهاوِا كه به كااند. ها هم رو شدهاند. توكِنشان را دادهحريفِ دنَ، رأي 4 مثال:
است. دن، رأي داده 4ي اند و كوين، به كارت شمارهرأي داده 3ي كنند. كريس و روبي، به كارت شمارهي بازيكنان نيز به همين شكل عمل ميبقيه

) وگقصه اند كارت اصلي (كارتِ. فقط كريس و روبي موفق شدهدهدميخودش  سرنخي كند و توضيحات لازم را دربارهكارت خودش را معرفي مي
  را پيدا كنند.

  

  امتيازشماري:  )6

             امي بازيكنان، هركدگيرد ولي بقيهامتيازي نمي -هيچ  - گوقصه، (تشخيص دهند) را پيدا كنند گوقصه ي حريفان بتوانند كارتِاگر همه -
  گيرند.مي امتياز 2

     هركدام ي بازيكنانگيرد ولي بقيهامتيازي نمي -هيچ  - گوقصهرا پيدا كنند (تشخيص دهند)،  گوقصه يك از حريفان نتوانند كارتِاگر هيچ -
  گيرد.مي امتياز اضافي يكازِاي هر رأيي كه ديگران به كارتِ انتخابيِ او داده باشند، هر بازيكن، به امتياز ويژه:گيرند. مي امتياز 2



گيرد. بازيكناني كه موفق مي امتياز 3 گوقصهرا پيدا كند (تشخيص دهد)،  گوقصه ي بازيكنان) بتواند كارتِكم يك بازيكن (ولي نه همهاگر دست -
 كه ديگران به كارتِ انتخابيِ  رأييازِاي هر ، به)گوقصه(بجزُ  هر بازيكن امتياز ويژه: گيرند.مي امتياز 3اند، هركدام شده گوقصهبه پيدا كردن كارتِ 

  گيرد.مي امتياز اضافي يكداده باشند، او 

 امتيازات، بر اساسِ حالتِ سومِ امتيازشماري ،اين كار را بكنند! بنابراين اندهمه نتوانستهاند ولي را تشخيص داده گوقصه بازيكن، كارتِ 2 مثال:
امتياز  1 گيرند. كريس،امتياز مي 3هركدام  -اند كه كارت دنَ را تشخيص داده -گيرد. كريس و روبي امتياز مي 3، گوقصهتقسيم خواهد شد: دنَ، 

وين، به كارت او (كارتِ گيرد؛ يك امتياز ويژه؛ زيرا كِامتياز مي 1است. اوِا هم فقط ) يك رأي آورده1ي گيرد چون كارتش (كارت شمارهاضافي مي
  گيرد!خود كوين هم هيچ امتيازي نمي است.ادهخرگوش سفيد) رأي د

  

  برَد.ي تعداد امتيازاتي كه گرفته، روي صفحه به جلو مياندازهاش را بههر بازيكني، مهرهي امتيازشماري: پيشرفت روي صفحه )7
  

هاي كشيدني (بانك  شوند. هر بازيكن، يك كارت جديد از ستون كارتشده، از بازي بيرون گذاشته ميهاي بازيكارت) پايان يك دور بازي: 8
دورِ قبل است. حالا  گويقصهچپِ دورِ جديد، بازيكنِ سمت گويقصهرساند. مي 6هاي دستش را دوباره به كشد و تعداد كارتكارت) براي خود مي

  ود...شيك دور جديد شروع مي
  

ه و بازيكني ك هاي كشيدني (بانك كارت) كاملاً خالي شود، بازي تمام شدهبرسد يا ستون كارت 30از بازيكنان، به امتياز كه يكيوقتيپايان بازي:  *
  برَد. ترين امتياز را داشته باشد، بازي را ميبيش

  

   نفره: 3تغييرات قوانين براي بازي  *

  گيرد.مي 5تا  1هاي گيري با شمارهتوكنِ رأي 5هر بازيكن،  و گيرندكارت مي 7كارت،  6جاي ها بهبازيكن -

ي كارت در حالت معمول). پس در مرحله 1جاي دهند (بهكارت به او مي 2بازيكن ديگر، هركدام  2خودش را اعلام كرد، سرنخ ، گوقصهكه وقتي -
  شوند.كارت رو مي 5بعد، 

ي . در پايان هر دور، همهامتياز) 3جاي گيرند (بهمي امتياز 4هركدام  گوقصهو  اورا پيدا كند،  گوقصهيكنان بتواند كارت از بازاگر فقط يكي -
  تايي بشود.  7شان دوباره بازيكنان دوباره كارت ميكشند تا دست

  

  

 

  

  آذر ** مترجم: كيومرث قنبري رالويي روبيژان* خالق بازي: 

  * www.LBMind.com»: سرزمين ذهن زيبا«فرد از شركت بهاي منحصر* ارائه

  * 021-88482038ها: ي تماس براي راهنمايي و مشاوره در مورد بازي* شماره

 *Follow us on Instagram and Telegram: @LBMind * 


